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CRITERIUM U13 — MODE D’EMPLOI

Déroulement général

~
¢ 11 poules de 4 équipes
Brassage [ Proximité géographique )
~
¢ D1 : 3 poules de 6 équipes
1ere phase [N D2 : 3 poules de 5 équipes + 2 poules de 6 équipes )
~
e D1: 2 poules de 9 équipes de niveau
22me phase [ D2 : 3 poules de 9 équipes )

Brassage

Principes :

~
’

¢+ Zones géographiques trés resserrées
¢ Possibilité d’avoir 2 équipes du méme club dans le méme groupe
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Engagements :
& 45 équipes engagées = 10 poules de 4 équipes + 1 poule de 5 équipes

Calendrier :

~
’

21 septembre

28 septembre

05 octobre

19 octobre (poule de 5 + journée de report)
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En cas d’éqalité :

Pour 2 équipes dans la méme poule, le départage sera effectué par ordre des éléments suivants :

1) Le résultat de I'opposition directe entre ces deux équipes,

2) Ladifférence de but général la plus grande entre ces deux équipes,

3) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I’'ensemble des défis réalisés.

4) En cas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi
de suite.



Pour 2 équipes dans des poules différentes.

1) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I'ensemble des défis réalisés.
2) Encas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi
de suite.

1¢r¢ phase
Principes :

& Zones géographiques restreintes
& Possibilité d’avoir 2 équipes du méme club dans le méme groupe

Constitution des niveaux :

Equipes sélectionnées en D1 — 3 poules de 6 équipes — 18 équipes

& Le 1° de chaque poule (11 équipes)
& Les 7 meilleurs 2¢™ de chaque poule (7 équipes)

Equipes sélectionnées en D2 — 3 poules de 5 équipes et 2 poules de 6 équipes

& Les 4 moins bons 2¢™ (4 équipes)
& Les équipes restantes

Calendrier :
& Novembre 3 Décembre

En cas d’éqalité :

Pour 2 équipes dans la méme poule, le départage sera effectué par ordre par les éléments suivants :

5) Le résultat de I'opposition directe entre ces deux équipes,

6) La différence de but général la plus grande entre ces deux équipes,

7) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I'ensemble des défis réalisés.

8) En cas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi

de suite.
Pour 2 équipes dans des poules différentes.

3) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I’'ensemble des défis réalisés.
4) En cas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi
de suite.



2¢me phase
Principes :

& Zones géographiques plus large en D2, plus de zone géographique en D1
& Impossibilité d’avoir 2 équipes du méme club dans le méme groupe

Constitution des niveaux :

Equipes sélectionnées en D1 poule A —1 poule de 9 équipes

& Le 9 meilleurs de la 1% phase (3 premiers de poule) sauf les clubs ayant refusé de jouer en
élite.

Equipes sélectionnées en D1 poule B — 1 poule de 9 équipes
& Le 9 moins bon de la 1 phase
Equipes sélectionnées en D2 poule A — 1 poules de 9 équipes

& Les 1° de chaque poule
& Les 4 meilleurs 28me

Equipes sélectionnées en D2 poule B — 1 poules de 9 équipes

& Le moins bon 28
& Les 3*™ de chaque poule
& Les 3 meilleurs 4%me

Equipes sélectionnées en D2 poule C— 1 poules de 9 équipes

& Les 2 moins bon 4%™me
& Les5eme
& Les6®me

Calendrier :
& Février a Mai

En cas d’éqalité :

Pour 2 équipes dans la méme poule, le départage sera effectué par ordre par les éléments suivants :

9) Le résultat de I'opposition directe entre ces deux équipes,

10) La différence de but général la plus grande entre ces deux équipes,

11) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I'ensemble des défis réalisés.

12) En cas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi
de suite.

Pour 2 équipes dans des poules différentes.

5) Le total des jonglages au meilleur des 8 joueurs sur I'ensemble des défis réalisés.
6) En cas d’égalité, a nouveau, prise en compte du total des 9 joueurs au défi jonglages. Et ainsi
de suite.






