
 

 

ORGANISATION DU JOUR DE COUPE 

1er et 2ème Tour 

 

PrincipesPrincipesPrincipesPrincipes    

Les 4 équipes se rencontrent selon le tableau fourni ci-dessous. 

Avant chaque rencontre une épreuve de  shoot-out doit être mise en place. Elle permettra de 

désigner le vainqueur en cas de match nul.  

Tous les joueurs doivent tirer au moins 1 fois (4 tireurs minimum par match). L’ordre des tireurs est 

précisé en amont dans la fiche dédiée. 

Déroulement du plateau Déroulement du plateau Déroulement du plateau Déroulement du plateau     

Formule En cas d’absence d’une équipe 

3 x 20 minutes 
3 x 30 minutes  

(2x30’ par équipe) 

M1 : A contre B / M2 : C contre D A contre B  

Vainqueur M1 x Perdant M2 

Vainqueur M2 x Perdant M1 
B contre C 

Vainqueur M1 x Vainqueur M2 

Perdant M1 x Perdant M2 
A contre C 

 

Gestion administrativeGestion administrativeGestion administrativeGestion administrative    

La FMI n’est pas applicable. Des feuilles de match papier sont à réaliser (3 par équipe – 1 pour 

chaque rencontre).  

 

DescripDescripDescripDescriptif de shoottif de shoottif de shoottif de shoot----outoutoutout    

 

 

    



Rappel des lois du jeu Rappel des lois du jeu Rappel des lois du jeu Rappel des lois du jeu     

    

 

 

 

 


