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FESTIVAL U13

PHASE DEPARTEMENTALE

& 16 équipes gargons
& 3 équipes féminines

Principes

Les équipes (gargons et filles) débutent la journée par le contréle des licences avant d’entrer sur le
terrain pour réaliser les défis techniques. Puis le quizz sera fait dans la foulée (excepté les équipes
féminines qui commencent par le quizz).

Les rencontres débuteront a 11h. Les 16 équipes garcons se rencontrent selon la formule échiquier.
Les 3 équipes filles se rencontrent en triangulaire en match aller et retour.

Déroulement de Ia journée

MATIN
Défi Conduite + Défi Jonglage + Quizz
1 rencontre G
2 rencontres F
. APRESMIDI |
4 rencontres G
4 rencontres F
Remise des récompenses

Condition de participation

Qualification des joueurs

PHASE DEPARTEMENALE

12 joueurs IMPERATIVEMENT pour étre éligible a la qualification
U14F / U13 / U12 / 3 U1l maximum
1 absence justifiée* maximum pour qualification a la phase régionale
Justificatif datant de moins de 3 jours
12 joueuses
U13F / U12F / 3 U11F maximum
U14F et U15F tolérées mais ne permettent pas de se qualifier pour la régionale
3 absences justifiées maximum pour qualification a la phase régionale
Justificatif datant de moins de 3 jours
*Absence justifiée : Effectif complet, Certificat médical datant de moins de 3 jours, sans autre joueur,
Evenement exceptionnel. Le comité d’organisation statuera sur la justification des absences.




Actions et animations associées

Manifestation aux couleurs de I'Euro 2020 (Attribution des pays par équipes lors du tirage au
sort de la premiére rencontre =» voir PV commission foot éducatif du 21/01/2020)

~
’

&+ Protocole d’avant et aprés de match
&  Mise en place du Carton vert
& Arbitrage a la touche par les joueurs avec tutorat de la CDA

Attribution des points

Le classement final est réalisé par I'addition des points des 5 épreuves.
(en cas d’égalité entre 2 ou plusieurs équipes, départage par le défi Jonglage au 10°™ de seconde
puis différence de buts sur les rencontres de la journée)

J 240 points
+ bonus offensif {60 points)

Phases départementale &
régionale

Attribution des paints en
fonction des victoires, nuls et
défaites majores d’'un bonus
affensif a partir de 2 buts
Margques par rencontre,
Tirage au sort pour 12 1ére
rencontre

Ordonnancement des matchs
sulvants - =i égalité de points au
Classement, départage avec

le DéEf Conduite {au 108me de
seconde), puis tirage au sort

Victoire : 48 points

Mul: 24 points

[éfaite: 12 points
Bonus offensif: 12 points

Phase nationale

Attribution des points en
fonction des victoires, nuls et
défaites majorés d'un bonus
offensif a partir de 3 buts
Marques par rencontre,
Tirage au sort pour 1a 1ére
rencantre.

Ordonnancement des matchs
suivants : si égalité de points au
classement. departage avec

le Défi Conduite {au 108me de
seconde), puis tirage au sort

Victoire : 40 points

Mul - 20 paints

Défaite: 10 points

Bonus offensif- 10 points

Deéfi
Conduite

/ 60 points

Toutes phases

Attribution des
points en
fonction d'un
haréme

Le haréme est
genere par le
logiciel dedié a
l'apération,

Il est canstruit
&n fonction de
la moyenne des
temps du defi

La meilleure
performance
aura 60 pts et
les équipes les
moins bien
classées auront
un minimum de
5 points.

Défi
Jonglage

/ 60 points

Toutes phases

Attribution des
points en
fonction d'un
hargme

Le baréme est
Benere par le
logiciel dedie &
l'aperation,

Il est canstruit
en fonction de
la moyenne des
temps du défi

La meilleura
performance
aura 60 pts et
les équipes les
moins bien
Classees auront
un minimum de
5 points.

Quiz
Régles de vie

{ 60 points

Phases
départementale

1 paint par bonne
réponse/joueur(se)

Phase régionale

1 paint par bonne
réponse/joueur{se)

51 mains de 12
joueur{ses), O point
par joueur{ses)
manguants

Phase nationale

0,5 point par
bonne
reponse/joueur{se)

Total des points
cumulés pour
léquipe:

Si moins de 12
joueur{ses), 0 paint
par joueur{ses)
manquants

Quiz

Régles de jeu

{ 60 points

Phases
départementale

1 paint par bonne
réponse/joueur{se)

Phase régionale

1 paint par bonne
réponse/|oueur{se)

Si mains de 12
jousur{ses), O point
par joueur{ses)
manguants

Phase nationale

0.5 point par
bonne
réponse/joueur{se)

Total des points
cumulés pour
l'équipe;

5i mains de 12
joueur{ses), 0 point
par jousur{ses)
mangquants




Organisation générale

DISTRICTDES

ALPES

~OOTEALL,

FOOT I3

A

13H40
14H10

3éme match R1

HEURE| TERRAIN SYNTHETIQUE TERRAIN PELOUSE QUIZZ EDUCATIF
9h30
Test jonglerie Test Conduite Testjonglerie Test Conduite VESTIAIRE 1 VESTAIRE 2 VESTIAIRE 3 VESTIAIRE 4
9h45 Glas Glas Féminine 13 3 Féminine 13 3
10H G9a16 Glas Féminine 13 3
10h15 G9a16 G9a16 Gl/F1 G2/F2 G3/F3/Ga
10h30 G9a 16
10h40 G5/ G9 G6/G10 G7/G11 G8/G12
11h G13/G14 G15/G16
11h20 ler match R1 ler match R1 ler match R1 ler match R1
11h40 ler match R2 ler match R2 ler match R2 ler match R2
12h
12h20 RepasG1a 8
12H Repas G9a 16
12H20 Repas F1a4
13h00 2éme match R1 2éme match R1 2éme match R1 2éme match R1
13h20 2éme match R2 2éme match R2 2éme match R2 2éme match R2

3éme match R1

3éme match R1

3éme match R1

14H30
14H50
15h10

3éme match R2

4éme match R1

3éme match R2

3éme match R2

3éme match R2

4éme match R1

4éme match R1

4éme match R1

15h30
15h50
16h10

4éme match R2

5éme match R1

4éme match R2

4éme match R2

4éme match R2

5éme match R1

5éme match R1

5éme match R1

16h30

5éme match R2

5éme match R2

5éme match R2

5éme match R2

17h10

REMISE DES RECOMPENSES




Défis techniques

PHASE DEPARTEMENTALE - DEFIS CONDUITE

Kbt
Bnalisor Eommedsur tempr pumlhl.a enegkaisen 12
foumrsses)

Srpulkiedn Fatelier -

Chacue gousurise) doit rédalser une cordutie de
malle pour arriver dans & yone de frepps at
wHucwmnrun tir afm d'atbeindre une des cibles de
k3 hiche Be cbte dn <ipart o5t sy chale e
chrancmétredémarre quanid (e lor gauour dibuse
fa condurte de ballo passaga de o Bgrel et il
sarrétn @ moement du tirdu dermipr e B2
ehipart du joueur swvant st dédenchsd au
momuenit do ks frappe 5w bs ballon <lu precéedent
ducateur Mcha Fépaule clu jmesary. Une foes ie
passage terming, e goueur doat se diriger en pone
o'encouragement Un gaueur que ne raspochs pas
Iz cireunt doit revenir & Fereirait de Firrdgulaniie
pioar contimear fe slalom. Si B 1ir est cédencha
apres passage du mawvais cétd du dornsor cion,
pas dr B possiale

B depart gacher B oo oo Frappe
— dipart droatier B :ooe denmouragemnant
Tampshoms -

Sicible stteinte = -3 sec<iblebase |1 rebond autorise avant la cible) ou -10 seccible hade sur e temps total Pas
elr fioeuzs i be tir est didenchs AV eatérieur do b zone de frappa

Educatowrs S| mains.do 12 jousurs{sas):

Eruc] - gestion des départs [tenir par Fepaule e joueur enatbentel ot Tirsge au sort s b terrain s seinde
chranomitrage Fequipe pour compiétor Bo nombre «n
Educ i - gostinpcles passages {respect du circuit) s margqanty st cdarriver g 12
Eruc 3 - prnise de notes (comptabilistiendes bonus, temas) passages Tkl o passe @ fois

gestionces ballars et dis jousursaprés e tir commence le refais ot ks terming



PHASE DEPARTEMENTALE - DEFIS JONGLAGE

Tir gacher

Légenda

|

e Tir drodtiar
I

]

Zong de pangiags
P ganher

Long ge jinglags
P droitioe

fong
d'encouragement

Objactif
Heahsar be meilleur Temps possibln en motais
de 13 jomemirssas)

Dérouls de Fatelior

Chagque gmmurise) dort réatiser ces jongiages
en staticew (30 poor &5 gargons at 15 pour
fers s} lares f qone prevue 3 oot sfiet jau
choix) et enrhalrer une frappe develée ou au
sof afin el atteindre me descibley defa biche
Lentrén du pousur sunant dans & mne g5t
dirfenchd @ moment de & frappe sur B
ballon du pracisdent dl'éducateur Beho Fépaule
du jousir). Ure Tor ke passage terming, fe
gouear  doit se diviger @n o 7one
dencouragement. L départ sk fait Galle au
sol jou A b maim pour ks filles), ey 2 pisds
sont sitormes launine surface de rativapags|,
fes pangies swffectuant en posant le pled au
sol avant chaque comtact. 50 1 pied &5 pose &
Featdrwur - de Ba zome, R janglages
5 arrétent:

Malus
« @ sec par panglage mandquant e 12 jangles au beu de 30 = 1853 soc

Bonmus bat

11 rebeond maimm avant & Giche)

5i cibde atteinte, o yoide = - 10 sar,

5 cbde atteinte, frapps awsol = - 3 Sec

Pasde tines o &0t est déclenchi & Vestéreur de Lo rone de frappe

Educateurs

Educ 1 © gestion des departs ltenir par Popaule b8 gousar en attente) ot
chronometrage

Eﬂ.;.i‘:l gastion des passages (compitage &t respect du pied au sol entro chague
jngle

Educ:3 - prise glenotes {comgtabilisation des malusst bonus, temps)

gostanedas ballans etdes joussars spris e tir

Simains de 12 joueurs
Tirage su sort 5w Be terrain au sein de Péquipe pour complster e nombre <ie

joisurs manguants. afm d'arrieer 812 passages © eelul g passe & fois,
commamnoa e relais ot e terming



Animation - Représentation d'un pays qualifié a 'Euro 2020

Festival Foot U13 Pitch
« Une compeétition festive et educative »
Phase departementale et régionale Garcons et Filles
Théme saison 2019-2020 : UEFA Euro 2020)

REPRESENTER UN PAYS QUALIFIE

Chaque eéquipe qualifiée pour la phase régionale du
Festival Foot U13 représente un Pays participant a la UEFA
Euro 2020 (association des equipes U13 aux sélections par
le Comite d'organisation). Tous les acteurs du match ont un
role a jouer, des enfants aux parents, en passant par
I'educateur :

- L'équipe
Prevoir des maillots ou confectionner des tee-shirts aux
couleurs du Pays represente

- L'éducateur/l'éducatrice

Possibilite de rajouter du maquillage ou des accessoires
permettant d'illustrer le Pays (chapeau, vétements
associes ..

- Parents et accompagnateurs

Acteurs des matchs des enfants (supporters de leur
equipe !), ils doivent également s'inscrire dans le theme
de cette journée. Quelgues exemples : prévoir des
porteurs de drapeaux, construire des banderoles, venir
deguises, accompagnement musical, chants..,

- La Ligue
Peut valoriser la ou les delegations les plus originales et
dynamiques.

EQUIPES SUPPORTERS EQUIPE EDUCATEUR TOTAL

Visuel Ambiance Fair Play Visuel Visuel FairPlay o .. Classement
6pts 2pts  2pts  7pts 1pt 2pts P

GARCONS




Protocoles d’avant et aprés match

Avant match

Lexs joueurs de chacung
des aquipes se placen!
en ligneavec les
educateurs £t arbiires
el fonl un € check =

B BB

- .

Aprés match

_Banc BANC

Les deux dquipes (remplacantiels compris) se mettent en place autour du rond
cantrial [comme indigue s be schemal

fLes deus capitaines savancent pour serrer la main & Parbitre el au responsable du
Carton Vert et pour une éventualie remise de ca dernier par égquipe

En fibe indienmea, les actewrs se checkent damainen se croisant lattention les enfants

sarrent ki mainaux adultes)

Chague 2quipe refrouve son Dand pour récupérer son matériel en laissant le site
o progre puis e libérer pour les rencontres suivantes




Rappel des lois du jeu

L0IS DU JEU - LES POINTS CLES

TERRAIN - BUTS - BALLONS

NOMEBRE DE JOUEURS

EQUIPEMENTS

TEMPS DE JEU

COUP D’ENVOI

L0IS DU JEU - LES POINTS CLES

PRISE DE BALLE A LA MAIN DU
GARDIEN SUR PASSE EN RETRAIT
VOLONTAIRE D'UN PARTENAIRE

RELANCE DU GARDIEN

Voir espace de jeu
Buts : 6 m x 2,10 m avec filetz_ (ci annexe) - Ballon taille 4

8 joueurs (7 + 1 GB). Nombre de remplacants 0 & 4 - minimum 6 jousurs
Chague joueur doit demarrer 1 période

3 11 autorisés par 2quipe.

Pas de =ous classement pour la pratique feminine @

Possibilite de renconfres spécifigues fEminine avec moins de & joususss

Mailiots dans le short

Chaussettes relevées en dessous des genoux
Protége-tibias obligatoires

« Tip top = doivent étre placés sous les chausssites

2 rencontres de 2 x 157 ou 3 renconfres de 20' {60 minutes maki de
rencontre par journée). Temps de jeufjousur - mini 50% tendre vers 75%

Interdit de marguer directement sur 'engagement
Adversaires 3 6 m

Interdit. Sinon CF Indirect ramené perpendiculairement a Ia ligne des 13 m
Mur autorisé & & m

Pas de frappe de volée, ou de ¥ volés

Sinon CF indirect ramené perpendicutaire 4 la ligne des 13 m

A plus ou moins 1 m & droite ou 4 gauche du peint de réparation
COUP DE PIED DE BUT Le ballon doit sortir de la surface pour que la remise en jeu soit valable.
Tendre vers 100% des coups de pied de but joués par les gardiens (apprentissage)

TOUCHE A la main
COUPS FRANCS Directs ou indirects (régles du football & 11) - mura & m
COUP DE PIED DE COIN Au point de corner

COUP DE PIED DE REPARATION Agm



