FESTIVAL U13
ORGANISATION DEPARTEMENTALE

Engagements

& 43 équipes engagées en critérium

& Moins 2 équipes féminines (Gap 5, EP Manosque 3)
Total de 40 équipes.

Déroulement général

e 4 plateaux de 4 équipes parmi les 16 équipes réserves R
® Proximité géographique
LDt e Les équipes 1 des clubs sont exemptées (24) )
e 32 équipes (24 équipes n°1 + 8 qualifiés) A
e 8 plateaux de 4 équipes
e 2 qualifiés par plateaux y
~
e 16 équipes réunies en formule échiquier
Phase e Mise en place des défis techniques et des quizz
départementale )

Tour de cadrage

Principes :

&+ Zones géographiques

& 4 plateaux de 4 équipes

& Les équipes n°® 1 des clubs sont exemptées (soit 24 équipes)
&* Formule Jour de Coupe (directive FFF)

Quadlification :
& Les deux 1°" de chaque plateaux
Calendrier :

& 15 octobre 2022



2¢me tour

Principes :

8 plateaux de 4 équipes
Tirage au sort intégral
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=+ Utiliser les bonnes installations pour la désignation des plateaux.
2 Formule Jour de Coupe (Directives FFF) Feuille ci-dessous

Qualification :

~
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< Les équipes réserves automatiquement regroupées avec leur équipe n°1
X
"
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& 2 qualifiés pour la phase départementale

Calendrier :

& 26 novembre 2022

Phase départementale

Principes :

.
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16 équipes

Possibilité d’avoir 2 équipes représentantes par club maximum.
Mise en place de la procédure fédérale

Formule échiquier et introduction des défis techniques et quizz.
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Calendrier :

& 1° avril 2023 a Sisteron

Féminines

Pour les féminines, 2 équipes sont pour l'instant recensées. 2 rencontres leur sont proposées lors du
tour de cadrage et du 1°" tour. Pour la phase finale départementale, la commission technique avisera.
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ORGANISATION DU JOUR DE COUPE
Tour de cadrage et 1¢" Tour

Principes
Les 4 équipes se rencontrent selon le tableau fourni ci-dessous.

Avant chaque rencontre une épreuve de shoot-out doit étre mise en place. Elle permettra de
désigner le vainqueur en cas de match nul.

Tous les joueurs doivent tirer au moins 1 fois (4 tireurs minimum par match). L’ordre des tireurs est
précisé en amont dans la fiche dédiée.

Déroulement du plateau

3 x 20 minutes U T T2
(2x30’ par équipe)
M1 : A contre B/ M2 : C contre D A contre B
Vainqueur M1 x Perdant M2 B contre C
Vainqueur M2 x Perdant M1
Vainqueur M1 x Vainqueur M2
Perdant M1 x Perdant M2 A contre C

Gestion administrative

La FMI n’est pas applicable. Des feuilles de match papier sont a réaliser (3 par équipe — 1 pour
chaque rencontre).

Descriptif de shoot-out
ORGANISATION DES 1C 1 AVEC LES GARDIENS

> Départ a 26 m du but - 6” pour tirer au but,
> Sile ballon est remis en jeu par le poteau, la barre ou
le gardien, possibilité de retirer dans la limite des 6"
> Utiliser les deux buts. Départ simultané sur chacun des buts.

> Faire passer tout le monde au moins une fois sur 'ensemble
du rassemblement,

> 4 joueurs par équipe participent,
> En cas d'égalité a la fin de la série un 5° joueur s'avance. ..




Rappel des lois du jeu

L0IS DU JEU - LES POINTS CLES

TERRAIN - BUTS - BALLONS

NOMBRE DE JOUEURS

EQUIPEMENTS

TEMPS DE JEU

COUP D’ENVOY

L0IS DU JEU - LES POINTS CLES

PRISE DE BALLE A LA MAIN DU
GARDIEN SUR PASSE EN RETRAIT
VOLONTAIRE D'UN PARTENAIRE

RELANCE DU GARDIEN

Voir espace de jeu
Buts : 6 m x 2,10 m avec filetz_ (ci annexe) - Ballon taille 4

8 joueurs (7 + 1 GB). Nombre de remplacants 0 & 4 - minimum 6 jousurs
Chague joueur doit demarrer 1 période

3 U11 autorisés par éguipe.

Pas de sous clessement pour la pratique feminine @

Possibilité de renconfres spécifiguss fEminine avec moinz de & joususes

Mailiots dans le short

Chaussettes relevées en dessous des genoux
Protége-tibias obligatoires

= Tip top = doivent étre places sous les chausseties

2 renconfres de 2 x 15" ou 3 renconfres de 20' (60 minutes maxi de
rencontre par journes) Temps de jeu/fjousur - mini 50% tendrs vers 75%

Interdit de marquer directement sur 'engagement
Adversgires 36 m

Interdit. Sinon CF Indirect ramene perpendiculairement a la ligne des 13 m
Mur autorisé & 6 m

Pas de frappe de volée, ou de ¥ volés
‘Sinon CF indirect ramené perpendicutaire 4 la ligne des 13 m

A plus ou moins 1 m & droite ou 4 gauche du peint de réparation
COUP DE PIED DE BUT Le ballon doit sortir-de la surface pour que la remise en jeu soit valable.
Tendre vers 100% des coups de pied de but joués par les gardiens (apprentissage)

TOUCHE A la main
COUPS FRANCS Directs ou indirects (régles du football & 11} -mura & m
COUP DE PIED DE COIN Au point de cormer

COUP DE PIED DE REPARATION Adm



